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I DE JUGADORES Y CUENTAS

Il 1.1. MULTICUENTA

(1.1.A) MULTICUENTA

Cada jugador podra registrar una sola cuenta en cada mundo de Medievol. Por tanto quedan
prohibidos todos aquellos casos en los que un jugador tenga méas de una cuenta en un mismo mundo,
sea para el propdsito que sea.

La sancion en caso de incumplimiento estaria considerada como muy grave.

(1.1.B) ORDENADORES Y REDES COMPARTIDAS

Se entenderd que cada jugador conecta a su cuenta desde su propio ordenador. En caso de que
desde un mismo ordenador o desde una misma red local se vayan a conectar varios jugadores a sus
respectivas cuentas se debera solicitar y tratar con un Operador de Juego (GO) el cual valorara la solicitud
en base a las circunstancias familiares, laborales u otras causas que asi lo requieran

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como muy grave.
Il 1.2. DEL CUIDADO DE CUENTAS

(1.2.A) EXCESO DE TIEMPO EN EL CUIDADO DE UNA CUENTA

Cada jugador podra dejar su cuenta al cuidado de otra persona por un tiempo maximo de cuatro
dias, solicitando permiso previo a un Operador de Juego (GO). El cuidado finalizara una vez el duefio de la
cuenta vuelva a acceder a su cuenta.

La sancién en caso de incumplimiento, tanto por no informar, como por excederse en tiempo,
estard considerada como grave.

(1.2.B) TIEMPO MINIMO DE RE-CUIDADO DE CUENTA

La cuenta cuidada y la de su cuidador, si es que la hubiera, no podrén volver a ser cuidadas en un
periodo de treinta dias y las personas implicadas tampoco podran cuidar cuentas durante este plazo.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como grave.

(1.2.C) EXCESO EN LAS FUNCIONES DEL CUIDADO DE CUENTA

El cuidador Unicamente podrd construir edificios, realizar investigaciones y evitar ataques en
curso. Cualquier accion fuera de estos limites conllevara una sancién.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como grave.

(1.2.D) CUIDADO DE CUENTAS NUEVAS

No se puede cuidar una cuenta durante el primer mes a partir de su registro, mientras duren las
protecciones de novel y novato.
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La sancion en caso de incumplimiento estaria considerada como grave.
Il 1.3. CUENTAS COMPARTIDAS

(1.3.A) CUENTA COMPARTIDA

Una misma cuenta no podrd ser usada por dos o0 mas personas distintas.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como muy grave.
Il 1.4. CESIONES DE CUENTAS

(1.4.A) CESION DE CUENTA SIN PERMISO

Las cuentas no se podran ceder a otras personas sin el permiso expreso de un Operador de Juego
(GO).

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como grave.

(1.4.B) REGRESO DE CUENTA A DUENO PRIMITIVO

Las cuentas cedidas no podran regresar nunca a su dueio primitivo para evitar que con ello se
produzcan cuidados de cuenta encubiertos.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como muy grave.

(1.4.C) TIEMPO MINIMO DE RE-CESION DE UNA CUENTA

La cuenta cedida no podra volver a ser cedida en un periodo de sesenta dias.
La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como grave.

(1.4.D) VENTA DE CUENTAS

La venta de cuentas a cambio de elementos del juego o dinero real queda totalmente prohibida.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como muy grave.



wzy THE BROWSER GANE cesse.

Il. DEL COMPORTAMIENTO

Il 1.1. IDIOMA DE COMUNICACION

(11.1.A) IDIOMA INCORRECTO EN DESCRIPCIONES

Estan prohibidas aquellas descripciones de imperio, imdgenes personales, etc que se encuentren
en un idioma diferente al castellano. En caso de la existencia de frases o pequeios textos en otro idioma
se podran efectuar excepciones siempre y cuando cuente con la correspondiente traduccién al
castellano, la aprobacién previa de un GO y el compromiso de adecuarse a las normas.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como leve y se bloquearia la cuenta
implicada (la autora de la descripcion, ya que queda guardado).

(11.1.B) IDIOMA INCORRECTO EN MENSAJES PRIVADOS

Los mensajes privados entre jugadores podran ser en el idioma que se desee, con la salvedad de
aquellos enviados a jugadores que desconocen el idioma. Si el jugador que lo desconoce, avisa al jugador
primero y este ignora la advertencia sera sancionado.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como leve.
Il 1.2. ACTITUD INCORRECTA

(1.2.A) FALTA DE RESPETO EN DESCRIPCIONES

No se tolerara actitudes xenofobas, racistas, sexistas o faltas de respeto en las descripciones de
imperio, imagenes personales, asi como toda clase de contenido que pueda ser considerador pernicioso
por los responsables para el normal desarrollo del juego.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como leve y se bloquearia la cuenta
implicada (la autora de la descripcion, ya que queda guardado).

(1.2.B) FALTA DE RESPETO EN MENSAJES PRIVADOS

No se tolerara actitudes xendfobas, racistas, sexistas o faltas de respeto en los mensajes privados.
La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como leve.

(11.2.C) CONSECUENCIAS LEGALES

Actitudes que supongan amenazas, insultos o cualquier otra circunstancia que transgreda la ley
vigente espafola, por la cual se rige Integra Media Digital S.L. (responsable de Medievol), seran
sancionadas internamente.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como muy grave.

(1.2.D) AMENAZAS
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Estd prohibido dar a entender que se va a localizar y/o dafar fisicamente a otro jugador,
miembro del Staff o representante de Integra Media Digital S.L.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como muy grave, ademas Integra
Media Digital S.L. se reservara la opcion de notificar estas conductas ante las autoridades pertinentes.

(1.2.E) NOMBRES DE REINO, CIUDAD, ASENTAMIENTO, IMPERIO INCORRECTOS

No se permiten nombres de reino, ciudad, asentamiento o imperio malsonantes, insultantes,
racistas o xenofobos.

En caso de incumplimiento la sancién estaria considerada como leve.
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lll. DE LA PARTIDA

Il lll.1. ATAQUES

(11.1.A) ATAQUE MASIVO A UNA CIUDAD

No se permiten mas de cuatro ataques durante 24h a una misma ciudad sin que haya una guerra
declarada.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como leve.

(11.1.B) ATAQUE MASIVO A UN ASENTAMIENTO

No se permiten mas de ocho ataques durante 24h a un mismo asentamiento sin que haya una
guerra declarada.

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como leve.

(11.1.C) SITUACION DE GUERRA DECLARADA

A efectos de contabilizar los ataques lanzados contra un jugador con el que se estaba
previamente en una situacion de guerra declarada, no se entendera por finalizado dicho estado de guerra

La sancién en caso de incumplimiento estaria considerada como grave.



