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LAS PROTECCIONES

PROTECCIONES DE MEDIEVOL

En Medievol existen dos protecciones diferentes frente a los ataques enemigos. Si tu reino esta
bajo una proteccion los ataques que te hagan no tendréan efectos sobre tu reino.

Existen dos protecciones, la proteccién de reinos nuevos y la proteccién de umbral.

PROTECCION DE REINOS NUEVOS

Es la mds sencilla y basica. Ningun reino durante los primeros 15 dias de partida podra ser objeto
de ataques, tiene proteccion total. En los mundos SPEED en lugar de ser 15 dias son tan sélo 5.

PROTECCION DE UMBRAL

A los 15 dias de partida, todos los reinos pasan a tener la proteccién de umbral indefinidamente,
mientras no estén entre el puesto 1 y 100 del ranking general, ambos inclusive. Tampoco estardn
protegidos los reinos que estén entre el puesto 1 y 50 del ranking de ejércitos., ambos inclusive. La
posicion del ranking que se toma de referencia es la que se usa para grabar el Hall of Fame diariamente,
es decir la puntuacién que tenemos a las doce de la noche (horario GMT en cualquier versién), si luego
durante el dia entramos o salimos de este ranking no tiene efecto sobre la proteccién de umbral.

Esta proteccidn trata de evitar ataques entre reinos de fuerzas desproporcionadas, por ello la
tienen siempre todos los reinos que estan mas retrasados del puesto 100 del ranking pero no actua frente
a todos los reinos.

Para que tengamos esta proteccion frente a un determinado reino, este debe triplicarnos en
puntuacion. La protecciéon de umbral solo actua si es el reino atacante quien tiene mas del 300% de los
puntos que el defensor, no al revés. De esta forma puede darse la situacion que un reino no pueda atacar
a otro, pero el segundo si pueda atacar al primero.

Debido a que ambos reinos pueden tener tropas cedidas en el ataque la puntuacién que se usa
para el cdlculo es la media de los reinos que participan en la batalla. Es decir, si atacan dos reinos a un
tercero se compara la puntuacién total media de esos dos reinos frente a la puntuacién del reino
defensor. También al revés, si un reino ataca a otro que tiene unidades cedidas de un tercero se calculara
la proteccion en base a la puntuacion media de los reinos que defienden. En el caso del defensor si la
media de las unidades que lo defienden es inferior a la propia puntuacién del reino propietario de la
ciudad o asentamiento atacado, se ignora la media y se tiene en cuenta la del propietario.

Cuando varios reinos atacan o defienden y se tiene que calcular una puntuacién media esta se
hace teniendo en cuenta los puntos de ejército que aporta cada reino a la batalla. Es decir, si un reino
aporta el 20% de los puntos de ejército y el otro el 80%, se usa esa proporcidon para el célculo de la
puntuacion de umbral.

Al igual que para la posiciéon del ranking, se tiene en cuenta la puntuacion que tengamos a la
hora de realizar la clasificacion diaria. (Medianoche en uso horario GMT puro, sin variaciones por horario
de verano).
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PERDIDA DE PROTECCION POR INACTIVIDAD

Para beneficiarte de las protecciones debes ser un reino activo y debes entrar en el juego al
menos una vez cada cinco dias. En el momento en que pasen cinco dias sin entrar en el juego dejaras de
estar protegido.

Si te pones en vacaciones ese tiempo no cuenta para los cinco dias de actividad, es decir,
Unicamente perderias la proteccién si pasados cinco dias desde la finalizacién del modo vacaciones no
entraras en la partida.

PERMISO DE CONTRA-ATAQUE

Para evitar situaciones en las que un reino de menor puntuaciéon pueda atacar a otro de mayor
puntuacion sin que este le pueda devolver el ataque se crea el permiso de contra-ataque. En caso de que
un reino ataque a otro, este otro podrd hacer un contra-ataque por cada ataque recibido durante las
siguientes 48h sin que entre en juego las protecciones de nuevo o de umbral.

Estos ataques de respuesta sin proteccién solo seran aceptados siempre y cuando el ataque no
lleve ni una sola unidad cedida. En el momento que el ataque de respuesta se hace con unidades cedidas
se ejecutaran las reglas habituales de protecciéon de umbral o de reinos nuevos.

Cuando el permiso de contra-ataque lo provoca un ataque con unidades cedidas solo se da el
permiso al reino que ejecuta el ataque, no a los reinos que participan cediendo tropas.

INDICADORES DE PROTECCIONES

Para ayudar al jugador a identificar qué proteccion actuara frente a cualquier ataque hay varias
formas de intentar calcular que ocurrira.

La primera, en la pantalla principal de “El Reino” podremos ver un indicador de protecciéon que
tenemos activado en ese momento. Si tenemos menos de 15 dias, se nos mostrara proteccidon de nuevos
reinos con el tiempo que falta para que expire, pasado ese tiempo se nos mostrara la proteccién de
umbral mientras no estemos dentro del Top 100. En caso de que tengamos protecciéon de umbral, se nos
indicara una cantidad de umbral positivo y otra de umbral negativo. El indicador de umbral positivo nos
dice hasta que puntuacién nos pueden atacar sin penalizacién, es decir a partir de esa cifra el reino que
nos ataca superaria el 300%, se le rechazaria el ataque. El indicador de umbral negativo indica la
puntuacion a la que podremos atacar sin sufrir nosotros el rechazo a la proteccién de umbral.

Otra forma de conocer la proteccion a la hora de atacar a otro reino es mirar su ficha. En su ficha
se nos indicara si este reino tiene proteccién de nuevo o si segun sus puntos y los nuestros tendrd
proteccién de umbral contra nosotros. Si el nombre de la proteccién sale tachado es porque el reino en
cuestion lleva mas de cinco dias sin conectarse y se le considera inactivo. Si el reino figura como situacion
normal, quiere decir que no se aplicaria ninguna proteccién. Si se encuentra en modo vacaciones
también se indicara en la ficha. Este es un sistema orientativo ya que no se tiene en cuenta permisos de
contra-ataque ni las unidades cedidas que pueda tener en sus ciudades.

Una forma precisa de saber la situacién del reino enemigo es espiarle. Si espiamos y logramos un

minimo de éxito parcial el sistema nos indicara el umbral de puntuacién maximo para que no se aplique
la proteccién de umbral. Luego con valorar accidén podremos calcular la puntuacién de nuestro ataque.

PROTECCION DEL MODO VACACIONES
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Si vas a pasar un periodo largo sin conectarte puedes ponerte en modo vacaciones, para
proteger la partida. Activando el modo vacaciones no podras ser atacado por nadie, cualquier ataque que
te manden serd rechazado salvo que el ataque sea enviado antes de ponerte en modo vacaciones.

No obstante el modo vacaciones tiene otras condiciones especiales que es recomendable



